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1. Arquitetura do sistema:
a. Deployment View:
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b. Logical View:
[T Paradim o UM Camemumty Edion For i commercl use]
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c. Breve descri¢cao dos componentes:

Existem quatro estacdes de trabalho principais, sdo elas: o WindowsServer, a maquina do utilizador,
o SQLServer e o LinuxServer.
O (1)Graphs4Social, o (2)WebService, a (3)Graphs4Social_BLL e o (4) mddulo IA, encontram-se
alojados na maquina Windows e dizem respeito ao site da rede social, ao webservice de ligacdo da
BLL ao mddulo 3D, a camada de BLL(Business Logic Layer) e DAL(Data Acess Layer) e ao maodulo de
Inteligéncia Artificial, respetivamente:

(1) O site da rede social possui os seguintes principais packages:

e Account: responsavel pelas paginas de registo/login do utilizador;

e Download: que contém o ficheiro.zip para download da rede social;

e Registado: responsavel pelas paginas do utilizador registado;

e Scripts: que contém os javascripts necessdrio ao website;

e Styles: que contém as folhas de estilo utilizadas no site;

e Possui ainda paginas de controlo de erros da pagina, informagdo geral para
utilizadores nado registados e paginas com as tags clouds das relacbes e dos
utilizadores.

e [ possivel também importar ligagdes, a partir do LinkedIn e do Facebook.

(2)0 web service, encontra-se responsavel por fazer a conexdo entre o cliente C++ e a
camada de BLL e DAL, que procura simultaneamente informacédo proveniente de pesquisas a
base de dados ou de consultas ao médulo de Inteligéncia Artificial, as especificacdes da
interface deste servico podem ser detalhadamente visualizadas na sec¢dao do documento
para o efeito;

(3)A BLL, tem as principais classes de negdcio presentes na logical view e ainda a classe
responsavel pela implementacdo do padrdao ActiveRecord, a classe responsavel pelas
configuragdes a base de dados e ainda a classe de ligagdo ao mddulo de Inteligéncia Artificial.
(4) O modulo A estd representado por um unico ficheiro .pl onde contem predicados
desenvolvidos em prolog(db_conn.pl). O ficheiro esta incorporado na BLL desenvolvida e é
responsavel por algumas pesquisas. Este ficheiro estd diretamente conectado a base de
dados e usa essa informacdo para desenvolver as suas respostas.

Para a utilizagdo dos predicados construidos na BLL foi criado um conjunto de métodos para
0 uso dos predicados e tratamento da informac¢do devolvida que se encontram na classe
IAManager.cs.

Para o uso dos predicados foram criados 3 métodos principais (prolog _chamada,
prolog_chamada_1 e prolog _chamada_2) cada um adaptado ao nuimero de argumentos

enviados por parametro.
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Estes possuem a seguinte forma genérica:
public static List<Object> prolog_chamada_1(String PastaWinProlog, String metodo,
String id, String nomeFicheiro)
{
prolog_consultal(PastaWinProlog, metodo, id);
//para permitir retornar qq objeto seja utilizador, relacao, caminhos, etc
List<Object> dadosLidos = LerFicheiro(metodo, nomeFicheiro);

return dadosLidos;

!

Cada um destes métodos possui ainda um outro método auxiliar(prolog_consulta,
prolog_consultal e prolog_consulta2, respetivamente) que possui a seguinte forma
genérica:

public static void prolog_consultal(String PastaWinProlog, String metodo, String id)
{

try

{

var pProcess = new System.Diagnostics.Process
{

Startinfo =

{

FileName = "cmd.exe",

Arguments = "/C PRO386W.EXE /V1 consult('db_conn.pl'). init_bd_conn. " + metodo +
"("+id +"). end_bd_conn.",

UseShellExecute = false,
RedirectStandardOutput = true,
WorkingDirectory = PastaWinProlog

}

/]

pProcess.Start();

pProcess.WaitForExit();

pProcess.Close();

}

catch (Exception ex)

{

Console.WriteLine(ex.Message);
Console.ReadLine();

}

}

A chamada de um deste métodos invoca o cmd.exe (linha de comandos — (MS-DQS)) e corre
o ficheiro prolog por linha de comandos. Para tal ser possivel é necessario ter o
programa(WIN PROLOG 4800) e o ficheiro .pl num diretério parametrizavel. Apds a execuc¢do
do predicado é necessario ler a informagdo produzida. A solugdo encontrada para a
integracdo entre projetos (C# e Win-Prolog) foi, apos a execu¢do de qualquer pesquisa, o

valor da resposta ser guardado num ficheiro .txt.
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Para obter essa informagao foi criado um método, que se segue:

// Leitura do ficheiro

public static List<Object> LerFicheiro( string metodo, string nomeFicheiro)

{

List<Object> dadosLidos = new List<Object>();

try

{

System.|O.StreamReader arquivo = new System.lO.StreamReader(@nomeFicheiro);
string linha = "";

while (true)

{

linha = arquivo.ReadLine();

if (linha I= null)

{

//metodos que retornam utilizadores

if (metodo == "getSuggestions" | | metodo == "getCommonFriends" || metodo ==
"getSmallNetwork" | | metodo == "getFriendsByTag" || metodo == "getMaven" || metodo
== "getCMinimo" | | metodo == "getCForte" || metodo == "getEco" || metodo ==
"getMaven" | | metodo == "getMedia")

dadoslidos = TratalnformacaolistaUtilizadores(dadosLidos, linha);

//metodo das estatisticas que retornam ints?

}

else

break;

}

arquivo.Close();

File.Delete(nomeFicheiro);

return dadosLidos;

/
catch (System.lO.FileNotFoundException)

{
Console.WriteLine("Ndo foi encontrado o ficheiro output de liga¢cdo ao WINPROLOG!");
return null;

}
}

O método esta preparado para tratar a informacdo devolvida das pesquisas que se encontra, na
maior parte do tempo, num formato "[idl,id2,...,idx]" em que cada id representa o id de um
utilizador. A excec¢do a regra sera o grau médio de separac¢do da rede que devolve apenas um valor

float e 0 método para auxilio a navegacao timeline do médulo 3D, que retorna apenas string. Apds a

leitura do ficheiro txt este é apagado.

A conexdo do ficheiro de pesquisas com a base de dados é realizada pelos seguintes predicados:

:- ensure_loaded( system(dblink) ).

:- dynamic datasource/1.

init_bd_conn:-

db_connect( 'gandalf;Uid=ARQSI78;Pwd=78grupo;MARS_Connection=yes;', HDBC ),
(...)

end_bd_conn:-

retract( datasource( HDBC) ),

db_disconnect( HDBC ).
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O predicado "init_bd_conn" tem que ser executado antes de qualquer predicado para que estes
possam aceder ao conteudo da mesma. Ainda neste predicado sdo mapeadas as tabelas da base de
dados para possibilitar a sua consulta. Apos a utilizacdo é executado o0"end_bd_conn" para fechar a
conexao.

As principais pesquisas realizadas foram:

= QObter a rede até ao 32 nivel (getSmallNetwork\1);

= QObter os amigos em comum entre dois utilizadores (getCommonFriends\2);
=  QObter sugestdes de amigos (getSuggestions\1);

=  QObter amigos por tag (getFriendsByTag\2);

= QObter o maven de uma tag (getMaven\1);

= QObter o caminho minimo entre dois utilizadores (getCMinimo\2);

= QObter o caminho forte entre dois utilizadores (getCForte\2);

= QObter o grau médio de separacdo da rede (getMedia\0);

= QObter o grau médio de separagdo entre dois utilizadores (getMedia2U\2);

= QObter o eco de uma mensagem (getEco\1).

getSmallNetwork: Recebe 1 id e retorna uma lista de utilizadores do tipo [idx,idy,..,idn], que sdo os

amigos e amigos de amigos do utilizador ate ao 32 nivel;

getCommonFriends: Recebe 2 ids e retorna uma lista de utilizadores do tipo [idx,idy,..,idn], que sdo

0s 0s amigos em comum entre dois utilizadores;

getSuggestions: Recebe 1 id e retorna uma lista de utilizadores do tipo [idx,idy,..,idn], que sdo
sugestGes de amigos, ou seja, amigos de amigos que tenham pelo menos uma tag em comum. As
tags passam por uma analise de semantica, ou seja, as tags comuns podem nao ser idénticas mas
terem o mesmo valor semantica.

getFriendsByTag: Recebe 1 id e uma lista de tags do tipo [idx,idy,..,idn] e retorna os amigos que

tenham uma, ou mais, tags em comum. Como no predicado anterior, as tags sdao processadas pelo
seu valor semantico.

GetMaven: Dada uma tag, retorna o ou os mavens dessa tag. Para ser maven de uma tag o utilizador
necessita de ter 60% (ou mais) das relagGes entre os utilizadores que partilham essa tag e é
necessario que a tag tenha mais do que 5 utilizadores que a usem. Como anteriormente, a tag é
processado pelo valor semantico.

GetCMinimo: Recebe o id do utilizador origem e do utilizador destino e retorna o caminho minimo
(menos saltos) entre dois utilizadores. Para este calculo foi utilizada uma visita em largura.
GetCForte: Recebe o id do utilizador origem e do utilizador destino e retorna o caminho forte (com
mais for¢a media) entre dois utilizadores. Para este calculo foi utilizado o metodo Branch and Bound
adaptado as necessidades especificas da rede social. A adaptacdo feita foi para em vez de dar o

caminho mais fraco, dar o mais forte (apos todas as solucdes encontradas estas sdo ordenadas e
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escolhida a mais forte). Como uma relagdo pode ter varias tags, e cada uma com uma forca
diferente, é utilizada a media das for¢a da relagao.

e GetEco: Recebe um id e simula a transmissdo de uma mensagem, devolvendo uma lista de id's dos
users que receberam a mensagem enviada. Cada utilizador possui um taxa de transmissao que,
como o projeto ainda é um prototipo, ndo é calculada dinamicamente mas é um valor fixo. No futuro
prevemos o calculo dindmico do mesmo. O eco é realizado fazendo visitas em largura e para cada
utilizador encontrado verificar se é provavel que ele transmita a mensagem (se o seu valor de
transmissdo é superior a 25%). Caso seja, contabilizamos esse utilizador para a préxima visita em
largura.

o GetMedia2U:
Recebe dois ids de utilizadores e devolve o grau media de separacdo entre elas. Para isso é calculado
todos os caminhos através de uma pesquisa em largura e feita a media entre os valores encontrados.
e GetMedia:
Ndo recebe parametros e devolve o grau medio de separacao da rede. Apos uma analise do grafo,
onde se considerou que para este prototipo cada utilizador teria duas relagdes e cada relagdo teria
apenas uma tag . Para esta analise foi criado uma aplicacdo em c# que gera, automaticamente,
utilizadores e relagdes. O cédigo é o que se segue:

namespace RedeGenerator

{

class Program

{

static void Main(string[] args)

{

List<string> test_users = new List<string>();
List<string> test_relacao = new List<string>();
List<string> test_tagrelacao = new List<string>();
Random r = new Random();

int random1, random2, forga, max_users = (int)Properties.Settings.Default["NTest"], max_relacoes =
max_users * 2;

//Writes users

for (inti=0; i< max_users; i++)

{

test_users.Add("utilizador(" +i+", , , , , ., ., ., ., ., ).");

}

//Writes relacGes+tags

for (inti=0; i < max_relacoes; i++)

{

random1 = r.Next(0, max_users);

random2 = r.Next(0, max_users);

forca = r.Next(0, 100);

test_relacao.Add("relacao(" +i+"," + random1 +"," + random2 +", , ).");

test_tagrelacao.Add("relacaoTagRelacao(0," +i+"," + forga + ").");

}

System.|O.File.WriteAllLines(@"" + Properties.Settings.Default["Location"].ToString() +
"test_users.pl", test_users);
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System.lO.File.WriteAllLines(@"" + Properties.Settings.Default["Location"].ToString() +
"test_relacao.pl", test_relacao);

System.lO.File.WriteAllLines(@"" + Properties.Settings.Default["Location"].ToString() +
"test_tagrelacao.pl", test_tagrelacao);

}
}
}

Este cddigo foi compilado e permite que, jd como executadvel, seja alterado o numero de

utilizadores/relacdes geradas tal como o destino desses ficheiros. Apos a analise concluiu-se que se

teria que analisar uma amostragem do grafo caso houvesse mais do que 20 utilizadores. Essa

amostragem seria a sele¢do de 20 utilizadores para analise. A media é calculada fazendo uma

selecdo aleatdria de utilizadores e encontrando a media do grau de separagdo entre si, semelhante

ao predicado getMedia2U\2.

O (5)Graph4Social3D e o browser encontram-se alojados na maquina do utilizador, sendo que representam o

madulo de navegacao e visualizacdo 3D e o browser do utilizador, respetivamente.

O maédulo de navegagao e visualizagdo 3D tem os seguintes principais packages:

Header Files: contém todos os headers files utilizados, entre eles destacam-se: AplicarTexturas.h
(responsavel pela configuracao e manipulagao das texturas, materiais e luzes), EstruturasDados.h
(responsavel pela configuragdo e manipulagdo das principais estruturas de dados utilizadas),
fmodManager.h (responsavel pela configuragdo da musica e efeitos sonoros no projecto),
grafos.h (responsavel pela manipulagdo e criagdio do grafo), SkyDome.h (responsavel pela
manipulagdo do SkyDome) e WebService.h (responsavel pela manipulagdo dos principais método
de ligacdo ao webservice, representa o cabecalho do cliente C++ utilizado) e mdlviewer.h
(representa o cabegalho dos métodos utilizados para o carregamento dos avatares).

Resource Files: contém os resources files utilizados para a ligacdo ao webservice e para a leitura
de imagens;

Sources Files: contém todos os source files, entre eles destacam-se: aplicarTexturas.cpp( contém
o corpo dos métodos utilizados para a manipulagdo das luzes, materiais e texturas),
EstruturasDados.cpp (contém o corpo dos métodos utilizados para a manipulagdo das principais
estruturas de dados utilizadas), fmodManager.cpp (contém o corpo dos métodos utilizados para
configuracdo da musica e efeitos sonoros), SkyDome(contém o corpo dos métodos utilizados
para o SkyDome), SocialGraph3D.cpp (ficheiro main do projecto, contém as principais
funcionalidades de arranque: menu, display, controlos de cdmara, rato, teclado, etc) e
WebService.cpp (contém o corpo dos métodos utilizados para a ligacdo ao WebService, é o
cliente C++ do web service), mdlviewer.cpp (representa o corpo dos métodos utilizados para o
carregamento dos avatares)

Foram utilizadas diversas bibliotecas para o suporte das funcionalidades, entre as quais se
destacam: fmod(para o carregamento de musicas e efeitos sonoros), corona (para a exportagao

de imagens png), gltga (para o carregamento de texturas do billboard) e libjpeg (para o
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carregamento de textura do céu, chdo e menu de login). Foram ainda utilizadas outras
bibliotecas de caracter geral, como é o caso da mathlib, do glut e do glaux.

Para ligacdo do cliente c++, foram utilizadas as ferramentas: SvcUtil e WSUtil, para o qual foi
criado o respetivo .bat de compilacdo, estes ficheiros encontram-se disponiveis na pasta
Graphs4Social/ComunicaModulo3D, tendo que ser adaptados a maquina local em que estdo a
ser executados por ndo possuirem caminhos relativos.

No protdtipo da aplicacdo desktop de navegacdo e visualizagdo 3D foram implementadas as
seguintes funcionalidades:

e Visualizacdo geral de toda rede social de um utilizador: apds ser efetuado o processo de

login o utilizador consegue visualizar toda a sua rede até ao 32 nivel, caso seja um
utilizador com conta normal ou toda a rede social, no caso de ser um utilizador Premium.
Para uma visualizagdo mais clara do grafo de um utilizador, foi criado um pequeno
algoritmo de posicionamento no grafo, com base no grau das relages de um

determinado utilizador. O utilizador que efetua o log in encontra-se desenhado com o

seu no6 desenhado a vermelho.

Figura 1 - Rede Social do Utilizador Afonso Henriques Figura 2 - Rede Social do Utilizador Rainha (Premium)

e Mini-mapa de todo o grafo da rede social: o mini-mapa acompanha o movimento da

camara, ou seja, do utilizador, este encontra-se representado por um triangulo azul.

Figura 3 - Visualizagao do mini mapa em vista livre

e Exportacdo da visualizacdo do grafo para um ficheiro num formato raster: a exportagao

da visualizacdo do grafo é feita apenas para o formato raster (.png), através da leitura de
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uma matriz de pixels, no entanto a cena do mundo ndo consegue ser corretamente
capturada, aparecendo os avatares, nds e respetivos ramos a branco. Esta funcionalidade
é despoletada quando é clicada a tecla F12, sendo que é mostrada uma mensagem de
sucesso/insucesso da exportacdo da imagem e esta é guardada na pasta exportacdes do
projeto.

Calculo da dimensdo do né: o célculo da dimensdo de né depende do numero de tags de

cada utilizador.

Calculo da espessura dos arcos que ligam os nés: o calculo da espessura do elemento de

ligacdo que liga os respetivos nds, depende da forga de ligagao.

Figura 4 - Visualizagao diferenciada dos nés e espessura dos arcos

Sistema de login diferenciado: O sistema de login utiliza uma imagem (.bmp), que foi
criada pelo grupo no photoshop, sendo que a textura foi personalizada de acordo com os
logotipos da "empresa". Esta textura encontra-se na pasta das texturas do projeto. O
menu de login funciona quer por sistema de picking nas caixas, quer através do premir
da tecla enter. Foi criado um sistema de log diferenciado para o utilizador Premium e o

utilizador normal, tal como pode ser comprovado nas imagens seguintes:

ERAFPHS
sOoC IR

i) s . @ 1
[
: { IN
¥
Afonso Henrigues
A
Tipo conta: =]

Bem vindo Afonso Henriques !

A sua conta € uma conta normal. Caso deseje uma conts premium, contacte o
administrador!

FPRRADOX |

Figura 5 - Login Utilizador Normal
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EARRES
|| [ | | N

) Al 2 1
. - v OGIN
Rainha
Tipo conta: e |

Bem vindo Rainha |
A sua conta € uma conta premium.

|

FPRARRADCOX
Figura 6 - Login de um utilizador Premium

Visualizacdo do caminho de ligacdo entre o utilizador autenticado e outro utilizador:

pode ser feitas duas visualizagcdes entre o caminho do utilizador autenticado e o outro
utilizador, sendo essas visualizagbes respetivamente o caminho minimo e o caminho
forte, esta visualizacdo é feita, através do picking nos nds e ativadas pelas opgbes de

consola indicada na informagdo de menu.

Figura 8 - Caminho mais curto entre a Rainha e o Dinis
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Animacdo automatica: a animagao automatica do caminho permite que o utilizador veja

em voo rasante os caminhos indicados acima.

Vista livre: representa o efeito navega¢do no espago, em que o grafo representa uma
estrutura solida e a camara se pode movimentar livremente, o efeito ja pode ser
comprovado pelas figuras acima anexadas.

Voo rasante: quando é aplicado um efeito de atragdo a um nd, a camara passa a ser para
um modo de voo rasante, que permite seguir a estrutura do grafo como se fosse um

rede vidria, quando o utilizador sobe, o0 voo rasante é desativado.

Figura 9 - Voo rasante

Controlo de colisdes e fontes de iluminacdo: E feito o controlo de colisdes e fontes de

iluminagdo para que o utilizador saiba em que posicdes que se encontra. No entanto,
para permitir efeito de atragdo, sempre que um utilizador choca com um nd, sobe para
posicdo desse utilizador.

Tip flutuante/Indicacdo visual do "estado de humor" de um utilizador: Sempre que um

s

no é clicado, é despoletada uma tip flutuante com o nome do utilizador e o seu estado
de humor, sendo que no estado de humor é utilizado um mecanismo de billboard. As

texturas dos estados de utilizadores encontram-se na pasta de texturas.

Vista Livre

Figura 10- Tip do nome do utilizador e respetivo estado
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Efeitos especiais e musica de fundo: Assim que o utilizador faz login é carregada uma

playlist de musicas que se encontra na pasta musicas do projeto. Esta playlist pode ser
controlada por consola, sendo permitidas op¢Ges para controlo do som, pause e para a
escolha da musica seguinte. A playlist é reproduzida automaticamente ao longo de todo
a "viagem" do utilizador, voltando ao inicio quando é terminada. Quando um né clicada,
a musica que toca na playlist é interrompida, sendo que sdao despoletados efeitos
sonoros conforme o estado do utilizador, e.g: cantar dos pdssaros, assim que o efeito
sonoro acaba é carrega a préxima musica da playlist. Os efeitos sonoros encontram-se na
pasta "Sons" do projeto.

Avatar: Como se pode ver ao longo das diversas imagens do moédulo de navegagao e
visualizagao 3D, é permitido ao utilizador a escolha de um avatar, essa escolha pode ser
feita no maédulo de site e é mais tarde carregada a partir da base de dados.

Carregamento de texturas para o céu e chdo: A textura do céu é carregada através de

skydome, esta é mudada consoante a hora do sistema, sendo que a partir das sete da
tarde fica de noite. As textura do chdao mudam consoante a data do sistema, de acordo

com as estacOes do ano. Todas estas texturas se encontram na pasta de texturas do

projeto.

Figura 11 - SkyDome do céu

Amigos em comum entre dois utilizadores: Através do sistema de picking e das opc¢des
de consola, podem ser indicados os amigos em comum entre dois utilizadores.

Motor de particulas: sdo feitos alguns efeitos com o motor de particulas, sendo que é

carregado o fogo para zangado, o fumo alegre e chuva triste.
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O (6)nagios, responsavel pela manutencdo da infraestrutura computacional encontra-se alojado no
LinuxServer e representa o software de monitorizagao da rede.
(6)Entre as varias pastas de configuragdo de ficheiros destacam-se as seguintes:

e nagios-pluggins: contém os ficheiros de plugins utilizados pelo nagios para

monitorizar o servidor de dados e servidor web. Como principais plugins
desenvolvidos ou modificados temos 0s ficheiros

check_mssql_health.cfg,check_mssql_database.cfg,snmp.cfg,nt.cfg;

sql_health.cfg h sql_da g sn g nt.cfg

# If you are confu b is command definition, cause you was
# reading other i p have a look into
# Jusr/share/doc/n gins/README.Debian

# "check_nt' command definition
define command {
command_name
command_line /! b/ -H '$HOSTADDRESS$' -v '$ARG1$' -p 12489 -s '$ARG2%"
}
define command {
command_name
command_line / plugins/check_nt -H *$HOSTADDRESS$' -v ‘$ARGI$" -p

1
i

command_name
command_line / b/nagios/plugins/check nt -H *$HOSTADDRESS$" -v "$ARG1$" - -5 "$ARG2$" -w $ARG3$ -c
$ARGAS

define command {

}
define command {
command_name
command_line / -H '$HOSTADDRESS$' -v '$ARG1$' -p 12489 -s '$ARG2%' -1 $ARG3S

define command {
command_name
command_line / b/nagios/plugins/check nt -H '$HOSTADDRESS$' -v '$ARG1$' -p 12489 -s "$ARG2$' -1 $ARG3S -w

Figura 12 - Print Screen dos principais scripts de pluggins utilizados

o Ficheiro tweet.php: plugin que permite enviar um tweet com a notificagdo do nagios

Tweets

Hemem do Nagios

1100617 Verifica HTTP - Website Graphs4Social @ wvm078 is OK.
HTTP OK: HTTR/1.1 200 OK - 954 bytes in 0.002 second response
time.

Homem do Nagios
1100617 Port 25 Bandwidih Usage trafiic @ sw2626a is WARNING
Traffic WARNING - 1.33 Mb/s in Sum.

Hemem do Nagios
1100617 Port 25 Bandwidth Usage traffic @ sw2626a is WARNING.
Traffic WARNING - 1.33 Mb/s in Sum. Time: 2013-01-08 15:12:00

Homem do Nagios
1100617 Process State - sqlserver @ gandalf is OK. OK: All
processes are running.. Time: 2013-01-08 13:42:44

Hemem do Nagios
1100617 Uptime @ wvm078 is OK. System Uptime - 17 day(s) &
hour(s) 50 minute(s). Time: 2013-01-08 12:10:14

Figura 13 - Print Screen de notificagdo via twitter
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e nagiosgraph: contém os ficheiros de configuragdo do plugin nagiosgraph, aplicacdo
que permite construir graficos do estado de monitorizagdes ao servidor de dados e

do servidor web;

Nagiosgraph
Data for host sw2626a, senice Port 25 Bandwidth Usage traffic
- | Day
2.0
15 ; e
1.0
8.5
0.0
Tue 0&: 00 Tue 12:08 Tue 18: 88 Wed 00:00 Wed 0E: 00 Wed 12:00
O In,data Max: 1.05 Avg: 242.65m  Min: 15.00m Cur: 368.47m
B Minimum Max: @, 00 Avg: 0.00 Min: Q.00 Cur: 0.00
W Critical Max: 2,00 Avg: 2,00 Min: 2,00 cur: 2.00
O traffic.data Max: 1.07 Avg: 255.56m  Min: 15.00m Cur: 382.1lm
B Minimum Max: 0,00 Avg: 0.00 Min: .00 cur: 0.00
O warning Max: 1.00 Avg: 1.00 Min: 1.00 cur: 1.00
O out,data Max: 59.14m Avg: 12.85m Min: o, 00 Cur: 13.64m
B Minimum Max: Q.00 Avg: .00 Min: .00 cur: 0.008
- | Week
- | Month
[ vear

Figura 14 - Print Screen do grafico do uso de largura de banda do comutador “HP ProCurve Switch 2626 (J4900B)”

e nagios3: contém os ficheiros de configuragdo utilizados para monitorizar o servidor

de dados e servidor web e os restantes “hosts” exigidos pelo enunciado;

| o] Sonicos [Acions

|Purta| lzep |1JF | 20K |©\ ﬁllﬁ.
gandalf up 11 0K Q ﬁf}
|gatewax |UF' | 10K |Q Qﬁ
google upP 2o |Q ﬁ‘l{q-
pcalhost O |ue sok | QTN
ssh.deiisep.ipp.ot  [UP T |2 TN
sw2626a up 40K Q ﬁlﬁ

8 0K
wvmi78 up 1 WARNING Q ﬁ\f}.
1 CRITICAL
www.deiisep.ipp.pt [UP sok | QTN

Figura 15 - Print Screen de motorizagdo dos servigos

o Pasta conf.d: contém todos os ficheiros de configuracdo que definem os hosts,
servigos e contactos bem como respetivos grupos. Os principais ficheiros
configurados que se destacam sao:

= contacts_nagios2.cfg: ficheiro que define os contactos ou grupos de
contactos a serem notificados pelo nagios.
= deihttp.cfg: ficheiro que define os servigos a monitorizar para o host

dei.isep.ipp.pt
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gandalf.cfg: ficheiro que define os servicos a monitorizar para o servidor
de base de dados gandalf.

generic-host_nagios2.cfg: ficheiro que define um conjunto de definigdes
que serdao herdadas por hosts que implementem o modelo definido
neste ficheiro.

generic-services_nagios2.cfg: ficheiro que define um conjunto de
definicGes que serdo herdadas por servigos que implementem o modelo
definido neste ficheiro.

google.cfg ficheiro que define os servicos a monitorizar para o host
google.pt

isephttp.cfg: ficheiro que define os servigos a monitorizar para o host
portal.isep.ipp.pt

ssh.cfg: ficheiro que define os servicos a monitorizar para o host
ssh.dei.isep.ipp.pt

switch.cfg: ficheiro que define os servigcos a monitorizar para o switch
sw2626a.dei.isep.ipp.pt

timeperiods_nagios2.cfg: ficheiro que onde estdo definidos hordrios de
notificagcdes pelo nagios.

wvmO078.cfg: ficheiro que define os servicos a monitorizar do servidor

Windows onde esta alojado o site Graphs4Social.

o Ficheiro commands.cfg: contém as defini¢gdes dos comandos a utilizar nas

notificagdes do nagios. Os comandos definidos sao:

e facebook:

notify-host-by-email
notify-service-by-email
notify-service-by-facebook
host-notify-by-twitter
notify-by-twitter

contém as aplicagdes necessarias e os ficheiros de configuragdao para

notificagcdo do estado do servidor de dados e servidor web por facebook;

Nagins

Homem Do Nagios

Teste: MNotificacao NAGIOS para FB Status

Share

Figura 16- Print Screen - da atualizagdo de um estado de facebook a partir de linha de comandos
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e email: contém os ficheiros de configuragcdo do ssmtp (aplicagdo pela qual é possivel

enviar o email) para notificacdo do estado do servidor de dados e servidor web por

email.

** PROBLEM Host Alert: sw2626a is DOWN ** Caixa de Entrada x|SR a5 B
nagios.8bitsparadox@gmail.com através de forward-mail.core.ipp.pt 3 Jan - b
para 1100617 [+
#+35% Nagios **

MNotification Type: PROBLEM

Host: sw2626a

State: DOWN

Address: 172.22.3.40

Info: CRITICAL - Host Unreachable (172.22.3.40)
Date/Time: Thu Jan 3 12:10:57 WET 2013

* RECOVERY Host Alert: sw2626a is UP ** CaixadeEntrada x [J=a Y = H
nagios.8bitsparadox@gmail.com através de forward-mail.core.ipp.pt 3 Jan - M
para 1100617 =
=xss Nagis T
Motification Type: RECOVERY
Host: sw2626a
State: UP
Address: 172.22.3.40
Info: PING OK - Packet loss = 0%, RTA = 1.19 ms
Date/Time: Thu Jan 3 12:36:47 WET 2013

Figura 17 - Print Screen da noticagdo por e-mail
Em termos de servidores e estruturas de base de dados foi utilizado o seguinte:
Monitoring Server Database Server Web Server
Linux Server - uvmQ78 Windows Server 2008 -
Server : gandalf.dei.isep.ipp.pt wvm07a
Server 172.31.100.78 ]
uvmO7 8. deiisep.ipp.pt DB ARQSITS Server:172.31.101.78 /
heewm07 8. deiisep.ipp.pt
Services: Descrigdo:
- Nagios - O servidor Services:
- 55H gandalf vai alojar a - N5Client++ (check_nt)
- PostFix(SMTF) base de dados da - 5NMP 5ervice (check_snmp)
aplicagdo. - SMTP
Descrigdo:

Descrigdo:

- Este servidor windows wvai
alojar a aplicagdo Web
desenvolvida.

-0 servidor linux vai
efectuar toda a
monitorizado exigida
do Database Server e
do Web Server através
do servigo Magios.
Para notificagdo por
email vai também ser
instalado o Postfix.
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d. Especificagdes das pré e pds condicoes das interfaces:

i. Web service:

navegacao e visualizacdo 3D.

o

Métodos:

IService: esta interface faz a comunicacdo entre a BLL e cliente C++ do

modulo de

Assinatura do método

Pré condicoes

Poés condigoes

Utilizador checkAutentication(string
username, string password)

(0] utilizador deve
introduzir o] seu
username e password na
aplicacao local do

maodulo 3D.

Ligagdo a base de
dados, as tabelas
do Utilizador,
Estado e as
tabelas do

Membership.

IList<Utilizador>getGrafoUtilizador(string

user)

Inserir um username de
um utilizador sobre o
qual se pretenda saber
0Ss amigos e amigos de
amigos ate ao 32 grau do

grafo.

Existir o ficheiro
db_conn.pl e a
ligacdo a base de

dados.

IList<RelacaoUtilizador>

getRelacoesUtilizadores(string user)

Inserir um username de
um utilizador sobre o
qual se pretenda saber as
relagbes de amigos ao 32

grau do grafo.

Existir ligacdo a
base de dados, as
tabelas de
Utilizador,

Estado, Relagao e
RelacaoTagRelaca

(0]

IList<Utilizador> getCaminhoForte(string
nomeUserl, string nomeUser2)

Inserir um username de
um utilizador origem e
de destino sobre o qual
se pretenda saber o

caminho forte.

Existir o ficheiro
db_conn.pl e a
ligacdo a base de

dados.
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IList<Utilizador>
getCaminhoMinimo(string nomeUser1,
string nomeUser2)

Inserir um username de
um utilizador origem e

de destino sobre o qual

Existir o ficheiro
db_conn.pl e a

ligacdo a base de

se pretenda saber o | dados.
caminho forte.
IList<RelacaoUtilizador> getAllRelacoes() | Ser utilizador premium Existir ligagdo a

base de dados as
tabelas:
Utilizador,
Estado, Relacao e
RelacaoTagRelaca

(o]

IList<Utilizador> getAllUtilizadores()

Ser utilizador premium

Existir ligagdo a
base de dados as
tabelas:
Utilizador,

Estado.

IList<Utilizador>
getAmigosComuns(string nomeUserl,
string nomeUser2)

Ter o username de dois
utilizadores sobre os
quais se pretenda saber
0S amigos em comum

Existir o ficheiro:
db_conn.pl e
ligacdo a base de

dados

IList<string> getSmallNetworkDate(string
nomeUserl)

Ter o username de
utilizador sobre o qual se
pretenda saber as datas
dos pedidos de aceite
dos seus amigos.

Existir o ficheiro:
db_conn.pl e
ligacdo a base de

dados
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IList<string> getAllRelacoesDates()

Ser utilizador Premium

Existir ligagdo a

base de dados e

as tabelas:
Relacao e
Utilizador

IList<RelacaoUtilizador>
relacoesBydate(string data)

Ser utilizador Premium

Existir ligacdo a

base de dados e

as tabelas:
Relacao e
Utilizador

Principais estruturas utilizadas no web service:

Utilizador
el A et = Relacan
|5 & [ ¢ id
meshErapl idUtilizadorOrigem
o idUtilizadorDestino
wlade dataPedido
i . datahceite
datalMasc
email
contacto
imagermm
estado
perfFacebook
perfLinkedin
tipoConta
coordenadakl
coordenaday
Nome Atributos Descricao
estrutura principais
Utilizador ID Chave primdria do id do utilizador

membership

Chave estrangeira para a tabela de

membership

Nome

Nome Unico do utilizador

Idade

Idade do utilizador
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Sexo Sexo do utilizador

dataNasc Data de Nascimento do utilizador
Email Email do utilizador

contacto Contacto telefénico do utilizador
imagem Nome do avatar do utilizador
Estado Estado de humor do utilizador

Tipo de conta

Inteiro que indica o tipo de conta (O-
normal, 1-prenium).

coordenada_X

Coordenada incrementada

automaticamente de -15 a 15 (de 5 em 5).

coordenada_Y

Coordenada incrementada

automaticamente de 0 a +oo(de 5 em 5).

Nome Atributos Descrigao
estrutura
Relacao Id Chave primaria da relagdo

idUtilizadorOrigem

Id do utilizador origem da relagao.

idUtilizadorDestino

Id do utilizador que se encontra

diretamente ligado ao anterior.

dataPedido

Data do pedido da relacao

dataAceite

Data em que foi aceite o pedido
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2. Principais estruturas de dados utilizadas:

Para além das estruturas ja atras referenciadas foram inicialmente utilizados os seguintes factos do mddulo
de Inteligéncia Artificial:

%user_profile(ld, Tags,DataNasc, Tel,Email,Linkedin,Facebook,Estado).

%user_conn(ld,ConnlList).

%Connlist=[(UserldA,TagA,Strength1),(UserldB,TagB,Strength2),...]

% seman0c_eq([tagl, tag2,...,tagn]), que foram mais tarde reestruturadas para as estruturas que
irdo referenciadas na seccdao do modelo de dados:

db_attach( utilizador, 'Utilizador' ),

db_attach( tagUtilizador, 'TagUstilizador' ),

db_attach( tag, 'Tag'),

db_attach( relacaoTagRelacao, 'RelacaoTagRelacao' ),

db_attach( tagRelacao, 'TagRelacao’ ),

db_attach( relacao, 'Relacao’ ),

db_attach( estado, 'Estado’ ),

db_attach( semantica, 'Semantica’).
No mddulo de navegagdo e visualizacdo 3D para o suporte do grafo, foi utilizado o header: grafos.h e o
respetivo source file: grafo.cpp, onde foram definidas as seguintes constantes e estruturas de dados:

#define _MAX_NOS_GRAFO 100
#define _MAX_ARCOS_GRAFO 200
#define NORTE_SUL O

#define ESTE_OESTE 1

#define PLANO 2

#define _ MAX_TAMANHO NO 2.0
#define _MIN_TAMANHO_NO 0.9
#define _ MAX_TAMANHO_ARCO 0.9
#define _MIN_TAMANHO_ARCO 0.1
#define _MAX_COTA 14

#define _MIN_COTA 2

typedef struct Coordenadas{
float x,y,z;
}Coordenadas;

typedef struct Avatar{
StudioModel ModeloAvatar;
double altura;
string NomeAvatar;
bool carregado;
float tamanhoAvatar;
}Avatar;
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typedef struct Nof
Coordenadas coordenadas;
float largura,tamanhoAvatar;
Avatar avatarUtilizador;
string NomeUtilizador;
int EstadoUtilizador;
bool selecionado;

INo;

typedef struct Arcof{
No* noi;No *nof;
float peso,largura;
bool iluminado;

}Arco;

extern No nosl[];

extern Arco arcos|];

extern int numNos, numArcos;

Para o suporte das restantes estruturas de dados foi utilizado o header file "EstruturasDados.h" e o respetivo
source file "EstruturasDados.cpp". De entre as diferentes estruturas e constantes utilizadas nesses ficheiros,
destacam-se as seguintes:

#define OBJECTO_ALTURA 4
#define OBJECTO_VELOCIDADE 0.5
#define OBJECTO_ROTACAO 5
#define OBJECTO_RAIO 2

#define SCALE_Avatar 0.005

#define EYE_ROTACAO 1
#define NUM_TEXTURAS 3

#define NUM_TEXTURAS_ESTADOS 4

#define OBJECTO_ALTURA_ESTADO 2.0

#define HEIGHT 900
#define WIDTH 500
#define BUFSIZE 100
#define HEIGHT _TIP 100
#define WIDTH_TIP 100

typedef struct pos_t{
GLfloat x,y,z;
}pos_t;

typedef struct objecto_t{
pos_t pos;
GLfloat dir;
GLfloat vel;
Jobjecto_t;

typedef struct teclas_t{

GLboolean up,down,left,right;
Hteclas_t;
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typedef struct Camera{
GLfloat fov;
GLdouble dir_lat;
GLdouble dir_long;
GLfloat dist;
Vertice center;

}Camera;

typedef struct Estado{

Camera camera;

int
xMouse,yMouse,locating,mouse_state,menu_inuse,noSelecionado;
Glboolean light,reproducaoEfeito;

Glboolean apresentaNormais;

Glint lightViewer,inicioEfeito;

Glint eixoTranslaccao;

GlLdouble eixo[3];

GLint  vista;//0->livre 1->razante

GLint timer;
teclas_t teclas;
}Estado;

typedef struct Modelo {

GLfloat g_pos_luz1[4];

GLfloat g_pos_luz2[4];

GLfloat escala;

GLUgquadric *quad;

GLuint textura[NUM_TEXTURAS];

GLuint texturas_estados[NUM_TEXTURAS_ESTADOS];

objecto_t objecto;

objecto_t obj _aux;

GLuint prev,theObject,UtilizadorPos;
IModelo;

typedef struct {
float x,y,z;
unsigned int color;
float u, v;
} VERTEX;
extern VERTEX *Vertices;
extern int NumVertices;
extern Utilizador* utilizador;
extern Estado estado;
extern Modelo modelo;
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3. Modelo de Dados:

Utilizador
membershiplD
nome
idade
SEXD
datahasc
email
contacto
imagem
estado
perfFacebook
perfLinkedin
tipoConta
coordenadaX

coordenaday

4., Modelo de Dominio:

Rede Social

el ——
TagUtilizador Tag
% idUtilizador % id
% idTag nome
TagRelacao
Ll o E—— £
RelacaoTagRelacao i)
% idTagRelacac nome
% idRelacao
forca
| Rel
E= o _Re acan
- —— 7 id
idUtilizadorOrigem
idUtilizadorDestino
—— l_F_itada _
2 id dataPedido
S datalceite
imagem
tilzackor Tags Utilizador
e | ——————nome
-data Mascimento
* -contacto
ermail
-perfillinked
-perfilFacebook
-estadoHumor
-tipaConta
1
* L
nlucio TagsRelacao
-estadao PR
-dataPedido o
-datadceite L
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5. Testes:
a. Grafo de testes utilizado:

listar, ca#valgar, T pacshiais:
expanhia, posta, mpanha
hernem, matar

1D 3: Espanhol Tags pessoaly:.
#ECTILE

#,
\u Cornbalente 70 '

1D 7: cavaleirod

Tags pessets: utar 10 28 Joana Osdrio

#
kY /
JJ i Aal 10 4
/ ) a
£
Carmaraca 77
Tags pessoals; N . 4
WO, cwvalgar, f Taaes penscoin: W0, »
at v, \ rei, lutar F
Framerm, lutar
B2 Comkstente 7
T
BE '\\ . " osts S0
\ s - N T
% e
Amipa 30,
Camrada 66 / sdmiradnr L0 \‘
/ ~
\ / b
/ Combatente 10
\ Tags pessoals: |
/ P, esiritar,
E3 hamam, partugal, \" 1||

linras, mserits, . Bl § sgenivacors 10
Arscies, ILtar, fet |
10 5: Cavaleiral ~

|D:10 Ricardo Reis k<

Tags paisnals: Tnes pesioain;, e, Tt
Wi zavalgar. e i r.ﬁ -
uar, matsr B Tags pessoals:
Taps pessonis: Heteranima .
=8 1D 15: Pedro b bt L Paels, wieritor,
» 7 N o | 5 . homem, porbugal,
Subditg a N '-!"'EII‘I'-WIL\'HM- kvras, scrita,
3 s, -~ Traces
. X 7 b =scrita, frases, lutar, -
g ik P Cull'bal.le'?'(i cavalgar, vei Fumii o
liwras, cavalgar, 10 Heter um;w/ ~
% ;
ita :;H. e ~# Pseudo-
Fiwal ey - #  Hateronima
ok Fd LH] # W
s i 5
. ~
L] ¥ | | Blung 10:11 Alvara P
Iass gesoas T B 7 rd
GLciTer, portugsl, 7 ; | | ~
frases
E | L
v ok | Tags pessoals -
B | | e, homeen, Camarada &0 - 4
3 escrita Arniga 74 -
~ | I;13-sancho p—————————— 2% - Albarto
E1R
Y
&
N | Admivadar
N | (25 Tags pikioai:
A paeta, escritor,
Arnigo &5,
me'iomz’n 5 | RIZ heenem, portugsl,
e | Inros, osorita,
LY | Frases, lutsr

223
Tags pessnais:
poeta, homem,
Tiwerey

Nota: As relagdes a vermelho, encontra-se pendentes, pelo que sdo so consideradas relacdes no
prolog, site e mddulo de visualizagdo e navegacdo 3D, depois de serem aceites.
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b. Descricao de testes unitarios:
i. Testes unitarios a camada de negdcio:

Foram feitos testes unitarios as principais classes de negdcios, que sdo as seguintes:

e Relacao

e Utilizador
e Tag

e TagRelagdo
e Estado

A cada uma destas classes, foram feitos métodos para testar a sua leitura e escrita. Com isto
certificamo-nos que ndo existem falhas nesta principal e importante componente. Na classe
Relagdo, foi feito em particular o teste ao método, “mediaForcaRelacao” que retorna a
média da forca da relagdo em questdo. Na classe Utilizador foram testados os seguintes
métodos: (1)getIDByMembershiplD, (2)GetNTagsPessoais, (3)getNRelacoes: (1)neste
primeiro teste é verificada a leitura de um utilizador com base no seu identificador de
“membership “;(2) no segundo é testado o niumero de tags pessoais de um utilizador;(3) no
ultimo teste é verificado o retorno do numero de relagdes do mesmo.
Para as classes Tag e TagRelacao, é verificado o niumero de vezes que essa Tag é usada com o
método “getNvezesUsada”.
ii. Projeto main de testes feitos ao IA Manger:

Por ndo ser um projeto de testes unitarios, mas sim parte integrante do plano de testes do
maodulo de Inteligéncia Artificial, este encontra-se em anexo na pasta Documentagdo\Testes
e Dados de teste, ndo estando presente na solucgao final.
Neste foram testados os seguintes predicados do ficheiro db_conn.pl:

e getSmallNetwork

e getCommonFrieds

e getSuggestions

e getFriendsByTag

e getMaven

e getCMinimo

e getCForte

e getMedia
e getEco
e getMedia

Este pequeno projeto para além de permitir testar o resultado de cada um método, segundo
o plano de testes delineados, permite ainda testar a execu¢do da chamada dos métodos pela
shell do MS-DOS, que por suavez invoca o programa: win-prolog e executa o predicado
desejado, fechando a janela automaticamente.

Para além disto, testa se a transformacao e a leitura de ficheiros foi a desejada, quer o
retorno seja uma lista de utilizadores ou valores decimais.
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c. Plano de testes:

i. Médulo de Inteligéncia Artificial:

Médulo: Inteligéncia Artificial

Objetivo: Testar o calculo da rede um utilizador até ao 32 nivel
Método de teste: Manual

Cenario: Teste Resultado esperado

Dados da base de dados

getSmalNetwork(12). no ficheiro output.txt

deve ser apresentado []

Dados da base de dados

getSmalNetwork(11). no ficheiro output.txt deve

ser apresentado [15]

Dados da base de dados

no ficheiro output.txt deve
ser apresentado
[12,27,9,10,7,6,5,4,8]

getSmalNetwork(2).

Mddulo:

Inteligéncia Artificial

Objetivo:

Testar sugestdes de amigos que tenham pelo menos
uma tag em comum

Método de teste:

Manual

Cenario:

Teste Resultado esperado

Dados da base de dados

getSuggestions(2). no ficheiro output.txt
deve ser apresentado
[12,27,9,10]

Mddulo:

Inteligéncia Artificial

Objetivo:

Testar se amigos em comum entre dois utilizadores
retornados estdo corretos

Método de teste:

Manual

Cenario:

Teste Resultado esperado

Dados da base de dados

getCommonfFriends no ficheiro output.txt
(4,2). deve ser apresentado [8]

Modulo:

Inteligéncia Artificial

Objetivo:

Testar se amigos que tenham uma, ou mais, tags em
comum retornados estao corretos

Método de teste: Manual

Cendrio: Teste Resultado esperado

Dados da base de dados getFriendsByTag no ficheiro output.txt
(4,[1]). deve ser apresentado [12]

Médulo: Inteligéncia Artificial

Objetivo: Testar se dada uma tag, retorna o ou os mavens dessa
tag

Método de teste: Manual

Cenario: Teste Resultado esperado

Dados da base de dados getMaven No ficheiro output.txt
([1D. deve ser apresentado [2]
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Mddulo:

Inteligéncia Artificial

Objetivo:

Testar se dado um utilizador inicial e final retorna o

caminho mais forte

Método de teste: Manual

Cenario: Teste Resultado esperado

Dados da base de dados getCForte [2,4,8,9] no output.txt
(2,9).

Médulo: Inteligéncia Artificial

Objetivo: Testar se dado um utilizador inicial e final retorna o
caminho minimo

Método de teste: Manual

Cenario: Teste Resultado esperado

Dados da base de dados getCMin [2,8,9] no output.txt
(2,9).

Modulo: Inteligéncia Artificial

Objetivo: Testar o eco de uma mensagem de um determinado
utilizador

Método de teste: Manual

Cendrio: Teste Resultado esperado

Dados da base de dados getEco(2). [9,10,13,14,16,7,6,5,4,8]n0

output.txt

Nota: Foi ainda criado outro predicado auxiliar com finalidade de teste, que permite
reproduzir todo o plano do mdédulo IA. Este predicado executa uma serie de predicados com
valores de teste e sdo analisadas os valores obtidos. Este predicado serviu para testar os
predicados a medida que estes iam sendo alterados.
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. Mddulo de visualiza¢do e navegacao 3D:
Moddulo: Visualizacdo 3D
Objetivo: Entrada no sistema
Método de teste: Manual
Cenario: Teste Resultado esperado
Dados do utilizador da base Nome de um utilizador Acesso negado ao sistema
de dados inexistente
Dados do utilizador da base Nome de utilizador correto e | Acesso negado ao sistema
de dados password errada
Dados do utilizador da base Nome de utilizador e Mensagem de boas vindas,
de dados password corretos tipo de conta, e acesso ao

sistema

Dados do utilizador da base

Entrar no sistema como os

Mensagem de boas vindas

de dados dados de “Afonso Henriques” | com o nome e tipo de conta:
conta normal

Mddulo: Visualizacdo 3D

Objetivo: Visualizagao da rede 3D

Método de teste: Manual

Cenario: Teste Resultado esperado

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Ver rede do utilizador

Entrada no sistema, e
visualizar os amigos e
ligacdes de “Afonso
Henriques”

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Verificar nds

O raio de cada n6 estd em
relagdo com o nimero de
Tags de cada utilizador no
grafo

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Verificar nds

A altura de cada n6 estda em
relacdo com o nimero de
rela¢des, do utilizador em
questado, dos utilizadores no
grafo

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Verificar nds

Cada no aparece segundo o
algoritmo de posicionamento
otimizado implementado no
sistema

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Verificar Arcos

O raio de cada arco esta em
relacdo com a forca de cada
relacdo no grafo

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Verificar Avatares

Todos os avatares estdo
corretos, com os que cada
utilizador escolheu no
website

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Verificar Estados

Todos os estados estdo
corretos, com os que cada
utilizador escolheu no
website

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Cores dos nos

0O no do utilizador
autenticado aparece a
vermelho.
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Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Cores dos nos

O n6 do utilizador
selecionado aparece a verde.

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Cores dos nds

O né do utilizador cujo rato
esta por cima, aparece a
dourado

Madulo: Visualizacdo 3D

Objetivo: Testar mini-mapa

Método de teste: Manual

Cenario: Teste Resultado esperado

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Analisar nés no mini-mapa

Todos os nds sao
apresentados corretamente
no mini-mapa

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Analisar arcos no mini-mapa

Todos os arcos sao
apresentados corretamente
no mini-mapa

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Analisar estados no mini-
mapa

Todos os estados sdo
apresentados corretamente
no mini-mapa

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Analisar avatares no mini-
mapa

Todos os avatares sao
apresentados corretamente
no mini-mapa

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Analisar cores dos nés no
mini-mapa

O n6 do utilizador
autenticado aparece a
vermelho no mini-mapa

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Analisar cores dos nds no
mini-mapa

O n6 do utilizador
selecionado aparece a verde
no mini-mapa

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Analisar cores dos nés no
mini-mapa

O né do utilizador cujo rato
esta por cima, aparece a
dourado no mini-mapa

Médulo: Visualizacdo 3D
Objetivo: Verificar motor de
particulas
Método de teste: Manual
Cenario: Teste Resultado esperado

Carregamento de motor de
particulas

Estado zangado

E carregado fogo

Carregamento de motor de
particulas

Estado triste

E carregada chuva

Carregamento de motor de
particulas

Estado alegre

E carregado fumo
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Modulo:

Visualizacao 3D

Objetivo: Mdsica de fundo
Método de teste: Manual
Cenario: Teste Resultado esperado

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Ouvir musica de fundo ao
iniciar o ambiente 3D

MuUsica comega a ser
reproduzida quando se faz a
autenticacdo na aplicacdao 3D

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Mudar de musica

Ao clicar no x ou X a musica
em producdao muda

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Pausar a musica

Ao clicar no espag¢o a musica
em producdo fica em pausa

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Aumentar o volume da
musica

Ao clicar em + o volume da
musica em produgao fica
mais alta

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Diminuir o volume da musica

Ao clicar em - o volume da
musica em produgao fica
mais baixo

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso

Todas as musicas

Quando todas as fachas
terminam, volta a reproduzir

Henriques”

a primeira

Médulo: Visualizacdo 3D

Objetivo: SkyBox, Skydome ou Skyplane

Método de teste: Manual

Cenario: Teste Resultado esperado

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

SkyBox ao iniciar a aplicagao
3D

A SkyBox é apresentada logo
quando apds a validagdo da
autenticagao

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Navegar livremente,
comportamento da SkyBox

A SkyBox mantem-se estavel e
é apresentada corretamente,
navegando em qualquer
sentido e direcao.

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Ver diferentes ambientes da
SkyBox

A SkyBox muda corretamente
de céu, caso seja de noite ou
de dia
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Modulo:

Visualizacao 3D

Objetivo: Chdo
Método de teste: Manual
Cenario: Teste Resultado esperado

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Chao ao iniciar a aplicagdo 3D

O chdo é apresentado logo
quando apos a validacdo da
autenticacao

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Navegar livremente,
comportamento do chao

O chdo mantem-se estavel e é
apresentado corretamente,
navegando em qualquer
sentido e direcdo.

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Ver diferentes ambientes do
chédo

O chdo muda corretamente de
ambiente, mediante a estagcao
do ano corrente.

Médulo: Visualizacdo 3D

Objetivo: Voo Rasante

Método de teste: Manual

Cenario: Teste Resultado esperado

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Estabilidade em cima dos
arcos

Quando a camara estd em
cima de um arco, s6 é
possivel transitar por cima do
arco, mudar para outro arco
ou para um né, seguindo um
caminho

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Estabilidade em cima dos nds

Quando a camara estd em
cima de um ng, so é possivel
transitar por cima do ng,
mudar para um arco ou para
um outro no, seguindo um
caminho

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Transicdo de arco para né

Durante a transi¢cdo de né
para arco, a camara sobe o
desnivel para cima do nd.

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Transicao de vista livre para
Voo rasante

Quando se esta em vista
livre, e se embate num no, a
vista passa automaticamente
para voo rasante

34|Pdgina




Modulo:

Visualizacao 3D

Objetivo: Vista livre

Método de teste: Manual

Cenario: Teste Resultado esperado

Entrar no sistema com o Navegacdo A cdmara navega livremente

utilizador “Afonso
Henriques”

pelo ambiente 3D sem
defeitos, mantem-se estavel
e sendo possivel, navegar em
qualquer sentido e direcgao.

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Colisdes com nds

Quando a camara colide com
um no, a cdmara para, ndo
sendo possivel atravessar o
né

Entrar no sistema com o
utilizador “Afonso
Henriques”

Colisbes com arcos

Quando a camara colide com
um arco, a cdmara para, nao
sendo possivel atravessar o
arco

Moddulo: Visualizagao 3D

Objetivo: Tip flutuante

Método de teste: Manual

Cenario: Teste Resultado esperado

Entrar no sistema com o Mostrar tip Quando o rato entra dentro

utilizador “Afonso da drea do avatar a tip

Henriques” aparece, mostrando o nome
do utilizador

Entrar no sistema com o Mostrar tip Quando o rato sai da area do

utilizador “Afonso
Henriques”

avatar a tip desaparece,
permanecendo tudo como
estava inicialmente

Médulo: Visualizacdo 3D

Objetivo: Efeitos sonoros (estados)

Método de teste: Manual

Cenario: Teste Resultado esperado

Validar efeito sonoro

O estado do utilizador é
triste

Ouve-se chuva quando se
clica

Validar efeito sonoro

O estado do utilizador é
alegre

Ouve-se passarinhos quando
se clica

Validar efeito sonoro

O estado do utilizador é
zangado

Ouve-se trovoada quando se
clica
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Médulo: Visualizagdo 3D

Objetivo: Exportagao

Método de teste: Manual

Cenario: Teste Resultado esperado

Testar exportacdo para Clicar f12 Print screen de toda a cena

ficheiro raster na pasta das exportacdes

Médulo: Visualizagdo 3D

Objetivo: lluminag¢ao caminho forte

Método de teste: Manual

Cenario: Teste Resultado esperado

Dados da base de dados da O utilizador “Afonso Os arcos entre “Afonso

tabela utilizadores Henriques” faz log in e clica Henriques” - “Rainha”,
no utilizador “Alberto” “Rainha” - “Fernando

Pessoa” - “Fernando Pessoa”
- “Alberto” sdo iluminados

Os arcos entre “Rainha” -
“Fernando Pessoa” -
“Fernando Pessoa” -
“Alberto” sdo iluminados

O utilizador “Rainha” faz log
in e clica no utilizador
“Alberto”O utilizador
“Rainha” faz logine
seleciona o utilizador “Afonso
Henriques”. Apds a selegao, Os arcos entre “Afonso

clica no utilizador “Alberto” Henriques” - “Rainha”,
“Rainha” - “Fernando
Pessoa” - “Fernando Pessoa”
- “Alberto” sdo iluminados
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Modulo:

Visualizacao 3D

Objetivo: Carregamento de estados
Método de teste: Manual
Cenario: Teste Resultado esperado

Validar o carregamento de
estados

O utilizador que fez log in
tem o estado 1

E carregada a textura de um
sol

Validar o carregamento de
estados

O utilizador que fez log in
tem o estado 2

E carregada a textura de um
sol com nuvens

Validar o carregamento de
estados

O utilizador que fez log in
tem o estado 3

E carregada a textura de uma
lua com nuvens

Validar o carregamento de
estados

O utilizador que fez log in
tem o estado 4

E carregada a textura de um
trovdo e uma nuvem

Mddulo: Visualizagao 3D

Objetivo: Carregamento de avatares

Método de teste: Manual

Cenario: Teste Resultado esperado

Validar o carregamento de
avatares

O utilizador “Afonso
Henriques” faz log in

E carregado o avatar
“Batman”

Validar o carregamento de
avatares

O utilizador “Espanhol” faz log
in

E carregado o avatar “Trunks”

Validar o carregamento de
avatares

O utilizador “Rainha” faz log in

E carregado o avatar “Boneco
de Neve”

Validar o carregamento de
avatares

O utilizador “Cavaleirol” faz
login

E carregado o avatar “Homer”

Médulo: Visualizagdo 3D

Objetivo: Utilizagao de picking

Método de teste: Manual

Cenario: Teste Resultado esperado

Validar estado (durante o
picking)

O utilizador ndo é
selecionado

O estado nao aparece

Validar estado (durante o
picking)

O utilizador é selecionado

O estado aparece e 0 nd
muda para amarelo quando
selecionado
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Modulo:

Visualizacao 3D

Objetivo: Carregamento de textura
Método de teste: Manual
Cenario: Teste Resultado esperado

Carregamento de texturas

Existem texturas na pasta

As texturas sdo carregados

Carregamento de textura

Alteracdo da hora (antes 19h)

E carregada a textura

7

“Sky

Carregamento de textura

Alteragdo da hora (depois das
19h)

E carregada a textura

“night sky”

Carregamento de textura

Alteragao da estacdo do ano
para primavera(mudanca da
data do sistema)

E carrega a textura

“relva”

Carregamento de textura

Alteragao da estagdo do ano
para verdao(mudanca da data do
sistema)

E carrega a textura

“areia”

Carregamento de textura

Alteragao da estacdo do ano
para outono(mudanca da data
do sistema)

E carrega a textura

“outono”

Carregamento de textura

Alteragao da estagdo do ano
para inverno(mudanca da data
do sistema)

E carrega a textura

“inverno”

Modulo: Visualizagao 3D
Objetivo: Visualizagdo da rede como utilizador
Premium
Método de teste: Manual
Cenario: Teste Resultado esperado

Rede de um utilizador
Premium

Utilizador=rainha

password= rainha

O utilizador vé toda a rede toda

Modulo: Visualizagao 3D

Objetivo: Amigos em comum

Método de teste: Manual

Cenario: Teste Resultado esperado

Dados dos utilizadores da
base de dados

Selecionar Rainha e Afonso
Henriques

O amigo em comum deve ser
Fernando Pessoa
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Modulo:

Visualizacao 3D

Objetivo: Verificar a rotagao do Billboard
Método de teste: Manual
Cenario: Teste Resultado esperado

Movimento da cdmara

Alteragao das coordenadas da
camara

Mediante a posi¢do da cdmara, o
billboard roda, de modo a ficar de
frente para esta

Modulo: Visualizacdo 3D

Objetivo: Verificar a rotagao do mini-mapa

Método de teste: Manual

Cenario: Teste Resultado esperado

Movimento da cAmara

Alteracdo das coordenadas da

camara

Mediante a posicdo da camara, o
conteudo do mini-mapa
movimenta-se de forma a que as
coordenadas da camara estejam
no centro do mini-mapa e
acompanhem o movimento

Médulo: Visualizacdo 3D

Objetivo: Verificar a atra¢do a camara

Método de teste: Manual

Cenario: Teste Resultado esperado

Movimento da cdmara

Alteracdo das coordenadas da
camara de um ponto em que ndo
esta perto de um no ou um arco
para um ponto onde esta perto de
um no ou arco

O modo da camara passa de voo
livre para o modo rasante

Modulo: Visualizacdo 3D

Objetivo: Posicionamento do grafo

Método de teste: Manual

Cenario: Teste Resultado esperado

Carregamento dos utilizadores

O utilizador “Afonso Henriques” faz
login

Os amigos do utilizador sao
posicionados mediante o calculo
do raio entre eles
(360/numero_de_amigos) ficando
os utilizadores “Cavaleiro3”
“Cavaleiro2” “Cavaleirol”
“Rainha” “Espanhol” “Fernando
Pessoa” sdo colocados de forma a
que o angulo de cada um seja 602
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. Mddulo do Site:

Moddulo: Site

Objetivo: Editar relagGes

Método de teste: Manual

Cenario: Teste Cenario:

Website aberto e a correr
com o utilizador “Afonso
Henriques”

Verificar se na pdgina de
relagdes estdo todas as
relagdes do “Afonso
Henriques”

Website aberto e a correr
com o utilizador “Afonso
Henriques”

Website aberto e a correr
com o utilizador “Afonso
Henriques”

Verificar as Tags da relagdo
entre “Afonso Henriques” e
“cavaleiro3”

Website aberto e a correr
com o utilizador “Afonso
Henriques”

Website aberto e a correr
com o utilizador “Afonso
Henriques”

Verificar a Tags da relacao
entre “Afonso Henriques” e
“cavaleiro3”

Website aberto e a correr
com o utilizador “Afonso
Henriques”

Website aberto e a correr
com o utilizador “Afonso
Henriques”

Verificar a Tags da relacao
entre “Afonso Henriques” e
“cavaleiro3”

Website aberto e a correr
com o utilizador “Afonso
Henriques”

Website aberto e a correr
com o utilizador “Afonso
Henriques”

Verificar a Tags da relacao
entre “Afonso Henriques” e
“cavaleiro3”

Website aberto e a correr
com o utilizador “Afonso
Henriques”

Médulo: Site

Objetivo: Editar Tag pessoais

Método de teste: Manual

Cenario: Teste Resultado esperado

Website aberto e a correr
com o utilizador “Afonso
Henriques”

Verificar se na pagina de Tags
estdo todas Tags pessoais do
“Afonso Henriques”

Segundo os dados da base
dados, todas as Tags pessoais
do “Afonso Henriques”
encontram se na sua pagina

Website aberto e a correr
com o utilizador “Afonso
Henriques”

Verificar a edi¢ao de Tags
pessoais do “Afonso
Henriques”

Editada a Tag “ Lutar” para
“frases” com sucesso.

Website aberto e a correr
com o utilizador “Afonso
Henriques”

Verificar a edi¢ao de Tags
pessoais do “Afonso
Henriques”

Editada a Tag “ frases ” para
“Lutar ” com sucesso.

Website aberto e a correr
com o utilizador “Afonso
Henriques”

Verificar a Eliminacdo de Tags
pessoais do “Afonso
Henriques”

Eliminada a Tag “Escudos”
com sucesso

Website aberto e a correr
com o utilizador “Afonso
Henriques”

Adicionar uma Tag pessoal a
“Afonso Henriques”

Adicionada a Tag “Escudos”
COMm sucesso .
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Médulo: Site

Objetivo: Paginas de Tag Pool

Método de teste: Manual

Cenario: Teste Resultado esperado

Website aberto e a correr na
pagina “Informacoes”

Verificar se as Tag pools sao
carregadas

Ambas as Tag pools sdo
carregadas

Website aberto e a correr na
pagina “Informacoes”

Verificar se todas as Tags
pessoais se encontram no
ficheiro XML de Tags pessoais

Todas as Tags pessoais se
estdo no ficheiro
“TagCloud.xml”

Website aberto e a correr na
pagina “Informacoes”

Verificar se todas as Tags de
relagdo se encontram no
ficheiro XML de Tags de
relagao

Todas as Tags de relagdo se
estdo no ficheiro
“TagCloud.xml”

Website aberto e a correr na
pagina “Informacdes”

Verificar o tamanho de letra
das Tags pessoais, que estdo
no ficheiro XML de Tags
pessoais

O tamanho de letra das Tags
pessoais, estdo de acordo
com a percentagem definida

Website aberto e a correr na
pagina “Informacoes”

Verificar o tamanho de letra
das Tags de relagdo, que
estdo no ficheiro XML de
Tags pessoais

O tamanho de letra das Tags
de relagdo, estdo de acordo
com a percentagem definida

Médulo: Site

Objetivo: Mudanga de estado

Método de teste: Manual

Cenario: Teste Resultado esperado

Website aberto e a correr

Verificar a mudanca de
estado

Cligue em cima da imagem
do estado, e é apresentado o
proximo estado

Website aberto e a correr

Verificar a mudanca de
estado

Feito refresh ao site, e o
estado que previamente foi
alterado, é apresentado
correctamente

41 |Pagina




Maddulo:

Site

Objetivo: Transi¢ao entre paginas, gerais e privadas. Registo de
utilizador

Método de teste: Manual

Cenario: Teste Resultado esperado

Website aberto e a correr na
pagina homepage

Tentar aceder a uma pagina
gue exige autenticagdo
prévia sem ter autenticacao

Pagina de erro 404

Website aberto e a correr na
pagina homepage

Tentar aceder a uma pagina
gue exige autenticagdo
prévia tendo autenticacdo
feita

Apresenta a pagina
corretamente

Website aberto e a correr na
pagina homepage

Percorrer todas as paginas
com e sem autenticagdo,
para testar consisténcia do
website

Todas as paginas
apresentadas com sucesso

Website aberto e a correr na
pagina homepage

Tentar autenticagdo com um
utilizador inexistente

Apresentado erro de
autenticagao

Website aberto e a correr na
pagina homepage

Tentar autenticagdo com um
utilizador existente mas com
a password errada

Apresentado erro de
autenticagao

Website aberto e a correr na
pagina homepage

Tentar autenticagao com
dados corretos

Reencaminhamento para
pagina de acesso privado

Website aberto e a correr na
pagina de registo (1/3)

Tentar criar um utilizador
com um nome de utilizador
ja existente

Erro de aviso que o utilizador
ja existe

Website aberto e a correr na
pagina de registo (1/3)

Tentar criar um utilizador em
gue a password de
verificagdao ndo coincide com
al2

Erro de as passwords ndo
serem iguais

Website aberto e a correr na
pagina de registo (1/3)

Tentar criar um utilizador
com um nome de utilizador
inexistente e ambas as
passwords corretas

Reencaminhamento para a
pagina de registo (2/3)

Website aberto e a correr na
pagina de registo (2/3)

Tentar criar um utilizador
sem idade

Erro de validacdo — a idade é
obrigatoria

Website aberto e a correr na
pagina de registo (2/3)

Tentar criar um utilizador
com uma data de nascimento
invalida

Erro de validacdo — a idade é
obrigatoria

Website aberto e a correr na
pagina de registo (2/3)

Tentar criar um utilizador
com um contacto invalido

Erro de validagdo — Insira um
contacto valido

Website aberto e a correr na
pagina de registo (2/3)

Tentar criar um utilizador
com todos os dados corretos

Reencaminhamento para a
pagina de registo (3/3)

Website aberto e a correr na
pagina de registo (3/3)

Tentar criar uma Tag

Tag criada foi adicionada a
gridview de Tags

Website aberto e a correr na
pagina de registo (3/3)

Tentar criar uma Tag ja criada

E apresentada uma
mensagem que diz “Ja tem a
Tag que acabou de inserir,
esta serd ignorada

4
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Website aberto e a correr na
pagina de registo (3/3)

Tentar editar uma Tag

A Tag foi editada

Website aberto e a correr na
pagina de registo (3/3)

Tentar editar uma Tag com o
nome de uma ja existente

E apresentada uma
mensagem que diz “Jad tem a
Tag que acabou de editar,
esta serd ignorada”

Modulo: Site

Objetivo: Download, Galeria de Avatares, Editar dados pessoais e
Procura de relagao

Método de teste: Manual

Cenario: Teste Resultado esperado

Website aberto e a correr na
pagina download

Tentar fazer o download da
aplicagdo do mddulo 3D

E feito de imediato, o
download da aplicacdo

Website aberto e a correr na
pagina de dados pessoais

Tentar editar um utilizador
sem idade

Erro de validagdo — a idade é
obrigatodria

Website aberto e a correr na
pagina de dados pessoais

Tentar editar um utilizador
com uma data de nascimento
invalida

Erro de validagdo — a idade é
obrigatodria

Website aberto e a correr na
pagina de dados pessoais

Tentar editar um utilizador
com um contacto invalido

Erro de validagao — Insira um
contacto valido

Website aberto e a correr na
pagina de dados pessoais

Tentar editar um utilizador
com todos os dados corretos

E apresentada uma
mensagem que diz “Dados
Atualizados ”

Website aberto e a correr na
pagina de ligacdes

Visualizar relagées do
utilizador autenticado com
outros utilizadores da rede.

S3o apresentados
corretamente todas as
relagdes do utilizador
autenticado com outros
utilizadores da rede.

Website aberto e a correr na
pagina de ligacdes

Visualizar tags de uma
relacdo do utilizador
autenticado com outro
utilizador da rede.

Apds o pedido de
visualizacdo de tags de varios
pedidos foram sempre
apresentados corretamente
todas as tags de cada relagao

Website aberto e a correr na
pagina de ligacdes

Apagar rela¢des do utilizador
autenticado com outros
utilizadores da rede.

Apds o pedido, a relacdo foi
apagada da BD e é atualizada
a tabela de relagdes.

Website aberto e a correr na
pagina de ligacdes

Editar tag de uma relacao.

E permitido ao utilizador
editar o nome e a forca da
tag de uma relacao.
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Madulo:

Site

Objetivo: Download, Galeria de Avatares, Editar dados pessoais e
Procura de relagao

Método de teste: Manual

Cenario: Teste Resultado esperado

Website aberto Mudar estado através da | Muda para a imagem de uma

funcionalidade de mudanca
de estado rapido.

nuvem e um raio e ndo da
para alterar.

Website aberto e a correr na
pagina de pedidos de
ligacdes

Visualizar pedidos de ligacao
pendentes de um utilizador
que ndo tenha pedidos
pendentes

E apresentada uma
mensagem que informa que
ndao existem pedidos para
aceitar.

Website aberto e a correr na | Visualizar pedidos de ligacdo | Sao apresentados

pagina de pedidos de | pendentes de um utilizador | corretamente  todos  os

ligacdes que tenha pedidos | estados pendentes do
pendentes utilizador

Website aberto e a correr na | Aceitar pedido de ligacdo | A relagcdo foi corretamente

pagina de
ligacOes

pedidos de

pendente de um utilizador.

adicionada as
utilizador
pedido.

relacbes do
que originou o

Website aberto e a correr na
pagina de ligacoes

Apagar tag de uma relagao.

E permitido ao utilizador
apagar a tag de uma relacao
sem restricdo ao numero de
tags de uma relagao, ou seja
a ligagdo pode ficar com zero
tags. Visto que assumimos
que a relacdo deve ter pelo
menos 1 tag na sua criagao,
penso que devemos validar a
eliminacdo de tags para ndo
permitir eliminar quando o
numero de tags for 1.

Website aberto e a correr na
pagina de informacdes

Verificar se cloud de tags
apresenta todas as tags
pessoais e relacionais.

S3o apresentadas todas as
tags corretamente.

Website aberto e a correr na
pagina de pedidos de
ligacdes

Visualizar pedidos de ligacdo
pendentes de um utilizador
que tenha pedidos
pendentes

Sao apresentados
corretamente todos os
estados pendentes do
utilizador

Website aberto e a correr na
pagina de pedidos de
ligacdes

Aceitar pedido de ligacao
pendente de um utilizador.

A relagdo foi corretamente
adicionada as relagdes do
utilizador que originou o
pedido.
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iv. Mddulo de Infraestruturas computacionais:

Modulo: Infraestrutura/Nagios

Objetivo: Testar monitorizagdes e notificagdes do nagios.
Método de teste: Manual

Cenario: Teste Resultado esperado

Monitorizacdo Nagios ao
servidor windows em tempo
real.

Monitorizar os processos
criticos (status (on/off) dos
servicos web) do jodo
desenvolvido.

Apresenta valores e estado
de acordo com o estado atual
do item monitorizado.

Monitorizagao Nagios ao
servidor Windows em tempo
real.

Monitorizar no servidor no
servidor Windows a
Utilizacao do CPU

CPU Load 4% (5 min average)

Monitorizagao Nagios ao
servidor windows em tempo
real.

Monitorizar no servidor
Windows a Taxa de utilizacao
da placa de rede

Intel(R) PRO/1000 MT
Network Connection #2-QoS
Packet Scheduler-0000:UP
(0.3KBps/0.0KBps), Intel(R)
PRO/1000 MT Network
Connection-QoS Packet
Scheduler-0000:UP
(5.0KBps/0.1KBps), Intel(R)
PRO/1000 MT Network
Connection:UP
(5.0KBps/0.1KBps), Intel(R)
PRO/1000 MT Network
Connection #2:UP
(0.3KBps/0.0KBps):4 UP: OK

Monitorizacdo Nagios ao
servidor windows em tempo
real.

Monitorizar no servidor
Windows a Utilizagao de
discos

c: - total: 20.00 Gb - used:
17.02 Gb (85%) - free 2.98 Gb
(15%)

Monitorizagdo Nagios ao
servidor windows em tempo
real.

Monitorizar no servidor
Windows a Utilizagao de
memoria

Memory usage: total:2311.95
Mb - used: 708.84 Mb (31%) -
free: 1603.12 Mb (69%)

Monitorizacdo Nagios ao
servidor windows em tempo
real.

Monitorizar no servidor
Windows a Utilizagao de
Servigos

OK: All processes are
running.

Monitorizagdo Nagios ao
servidor gandalf em tempo
real.

Monitorizar no servidor
Gandalf (BD) a Utilizagdo do
CPU

CPU Load 7% (5 min average)
6% (10 min average)

Monitorizacdo Nagios ao
servidor gandalf em tempo
real.

Monitorizar no servidor
Gandalf (BD) a Taxa de
utilizagao da placa de rede

VMware Accelerated AMD
PCNet Adapter:UP (WARN
172.6KBps/116.0KBps):(1
UP): WARNING

Monitorizacdo Nagios ao
servidor gandalf em tempo
real.

Monitorizar no servidor
Gandalf (BD) a Utilizagao de
discos

c: - total: 140.00 Gb - used:
71.52 Gb (51%) - free 68.48
Gb (49%)

Monitorizagao Nagios ao
servidor gandalf em tempo
real.

Monitorizar no servidor
Gandalf (BD) a Utilizagdo de
memoaria

Memory usage:
total:5214.19 Mb - used:
2417.56 Mb (46%) - free:
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2796.62 Mb (54%)

Monitorizagao Nagios ao
servidor gandalf em tempo
real.

Monitorizar no servidor de
dados e no servidor Gandalf
(BD) a Utilizagdo de servigos

OK: All processes are
running.

Monitorizagao Nagios ao
servidor www.dei.isep.ipp.pt
em tempo real.

Monitorizar o servigo HTTP
no servidor
www.dei.isep.ipp.pt

HTTP OK: HTTP/1.1 200 OK
- 8963 bytes in 0.018
second response time

Monitorizacdo Nagios ao
servidor www.dei.isep.ipp.pt
em tempo real.

Monitorizar o servico HTTPS
no servidor
www.dei.isep.ipp.pt

HTTP OK: HTTP/1.1 200 OK -
8963 bytes in 0.077 second
response time

Monitorizacdo Nagios ao
servidor portal.isep.ipp.pt em
tempo real.

Monitorizar o servigo HTTP
no servidor portal.isep.ipp.pt

HTTP OK: HTTP/1.1 302
Object moved - 459 bytes in
0.007 second response time

Monitorizagdo Nagios ao
servidor portal.isep.ipp.pt em
tempo real.

Monitorizar o servigo HTTPS
no servidor portal.isep.ipp.pt

HTTP OK: HTTP/1.1 302
Object moved - 467 bytes in
0.030 second response
time

Monitorizacdo Nagios ao
servidor www.google.pt em
tempo real.

Monitorizar o servigo HTTP
no servido www.google.pt

HTTP OK: HTTP/1.1 200 OK -
11624 bytes in 0.088 second
response time

Monitorizacdo Nagios ao
servidor ssh.dei.isep.ipp.pt
em tempo real.

Monitorizar o servigo SSH de
um dos servidores do DEl

SSH OK - OpenSSH_5.3p1
Debian-3ubuntu? (protocol
2.0)

Monitorizagao Nagios ao
servidor
sw2626a.dei.isep.ipp.pt em
tempo real.

Monitorizar no dispositivo
sw2626a.dei.isep.ipp.pt o uso
de largura de banda da porta

25

Traffic OK - .21 Mb/s in
Sum

Monitorizagao Nagios ao
servidor
sw2626a.dei.isep.ipp.pt em
tempo real.

Monitorizar o trafego de rede
(via SNMP) na porta UPLINK
(porta 25) (usar o plugin
check_snmp_int.pl)

25:UP
(25.4KBps/4.7KBps):1 UP:
oK

Monitorizagdao Nagios em

envio de email de notificacdo

Recebido via email a

tempo real. de estados (warning|critical) | notificacdo.
Monitorizagao Nagios em envio de tweet de notificacdo | Recebido via twitter a
tempo real. de estados (warning|critical) | notificagdo.

Monitorizagdao Nagios em
tempo real.

envio de “post” para
facebook de estados
(warning| critical)

Funciona na linha de
comandos, no entanto ndo
funcionou no NAGIOS.

Notificagdo Nagios em tempo
real.

Efectuar um pedido de
notificacdo de um servico
gue esteja a ser monitorizado

Recebido via email e twitter a
notificagao.
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6. Divisao de tarefas

d.

Descricao da divisao de tarefas:

A divisdo de tarefas é dividida em trés sprints, sendo que um acabou dia 18 de Dezembro(entrega da
primeira demo intermédia), o segundo acabou dia 9 de Janeiro(entrega da segunda demo
intermédia) e o terceiro acabou no dia da demo final 16 de Janeiro(entrega da demo final), pelo que
algumas tarefas como os slides de apresentagdo ou tarefas de valorizagao se ndo encontram ndo
feitos, ou ficaram no estado "em curso".

A primeira iteracao tem a planificacdo geral inicialmente idealizada pelo grupo, apenas as tarefas em
"em curso" ou "ndo feitas" transitam para a iteragao seguinte, mas ao longo de cada iteragao
surgem novas tarefas que inicialmente ndo estavam previstas.

Este tipo de planificagdao permite uma ideia geral da evolugdo do grupo e como as tarefas de cada
um, se encontram sublinhadas no respetivo Excel, é projetada uma ideia geral do envolvimento do
elemento no projeto.

Para além disso cada Excel de divisdo de tarefas é complementado com o log individual, que

descreve pormenorizadamente as tarefas de cada elemento.

Descricao do desenvolvimento do projeto:

Foi utilizado um processo de desenvolvimento agil, que incluia: reunies semanais do grupo com
o cliente, reunides diarias do grupo, registo diario do log no grupo e respetivos registos no repositdrio
de controlo de versdes.

Foi feita uma gestdo distribuida de versdes, no qual cada elemento tinha o repositério individual que
era por sua vez, integrado no repositdrio central do github.

Para controlar o repositdrio privado do github foi utilizada a respetiva ferramenta: “github for
windows". A respetiva ferramenta tem apenas um histérico de commits ndo contendo, qualquer tipo
de grafo de revisdes de cada subprojecto, sendo que a situacao foi exposta no férum ao respetivo
regente da unidade curricular e nos foi dito para mostrar apenas o histérico dos commits efetuados
por cada elemento do grupo. No entanto, na pagina do github é possivel a visualizacdao de varios
tipos graficos, sendo que o mais parecido com o pedido, é grafico dos commits feitos por cada
elemento, excluindo os merge efetuados.

Foram feitos testes unitarios ao C#, a camada de negdcio, que sdo descritos na respetiva seccdo e
foram ainda feitos planos de testes e construidos "base de dados" para reproduzir os mesmos, toda
a documentagdo sobre isto encontra-se na respetiva secgao.

A tarefas e responsabilidades ao longo do projeto foram divididas de acordo com seguinte
hierarquia de cargos, sendo que alguns dos cargos sdao apenas ficcionais, para uma gestdao mais
eficaz do grupo: (1)coordenador do projeto: foi pensada a ideia de uma figura de coordenador do
projeto que é o regente da unidade curricular, esta figura é simultaneamente "cliente" nas reunides
semanais e coordenador, no sentido que apoia os alunos no seu planeamento; (2) chefe de equipa:

foi criada a figura de chefe de equipa, esta figura é desempenhada pelo elemento de equipa, Joana
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Osério e tem como principais fungdes: garantir que a equipa preenche o log semanal, garantir o
estado da divisdo de tarefas, submeter o repositério da equipa, garantir a integracdo das diferentes
areas e da documentacdo; (3)coordenadores de areas: existem quatro coordenadores, um por cada
madulo principal, sendo que o Bruno Ferreira se encontra responsavel por coordenar o médulo de
site, que o Fabio Santos se encontra responsavel por coordenar o médulo de visualizagdo e
navegacdao 3D, que o Fernando Afonso se encontra responsavel por coordenar o mddulo de
Inteligéncia Artificial e o José Pedro Ribeiro se encontra responsavel por coordenar o médulo de
Infraestrutura computacional, estes coordenadores encontram-se responsaveis pela atribuicdo das
tarefas do seu moédulo a cada elemento da equipa, encontram-se também responsaveis pela
integracdo da sua parte e pela reportacgdo do estado da drea ao chefe de equipa; (3)
consultores/orientadores técnicos: esta funcdo é desempenhada pelos docentes de OT, que tém
como principal funcdo prestar apoio aos elementos de grupos nas areas técnicas; (4) elemento da
equipa: este papel é assumido por todos os elementos da equipa, tém como principais
responsabilidades: atualizar o log diario, colaborar na integracdo do trabalho e colaborar na

elaboracgdo do relatério técnico.
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